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Indledning

Taler for mig selv PLUS indeholder flere aktiviteter for bgrn med tale- og sprogvanskeligheder til brug i
special- og folkeskoler, bgrneinstitutioner samt til private. Programmets formal er at:

® udvikle kommunikations- og leesefeerdigheder samt kognitive evner
® introducere brugen af tegn og symboler som bro til det skrevne og talte ord
® veere et hjelpemiddel, nar man laerer at leese for at lere at tale

Du kan betjene programmet ved hjelp af musen, tastaturet, knapperne, touchskeerm eller fa adgang til
knapmulighederne via et keyboard overlay eller 0-1 kontakt. Alle aktiviteter kan, nar de er indlest, betjenes
med <mellemrumstasten> og <returtasten>. Disse indtastninger forlgber oftest uden fejl. SIa op i handbogen
for at finde neermere detaljer om brugen af disse ved de enkelte aktiviteter.

I programmet er der fire hovedaktiviter, der hver iseer nemt kan valges. Barnet kan hurtigt skifte over til en
anden aktivitet, hvis det har brug for forandring.

Jeg takker Bob Black, Kristin Erdal og Topologika Software for inspiration og for hjeelp til at udgive denne
danske version.

Lene Elsig Dalgaard
Inclusion Software
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Hvad indeholder CD'en?

Billedkort

Der er 60 billedkort tilgengelige pa skeermen som kan hjelpe bgrn med at lzere et grundlaeggende ordforrad
med dagligdags ord og fremme et produktivt sprog ved at imitere. De bgrn som lerer tegnsprog eller som
bruger tegn som en begrebsmaessig bro til det talte ord, kan se en video med det pagaldende tegn ved at
klikke pa knappen ‘Tegn til tale’.

Spil og underholdning

Taler for mig selv PLUS har ogsa flere interaktive multimediegvelser, der er specielt beregnet pa at forsterke
evnen til at lytte og placere form-, farve- og talgenkendelse samt evnen til at farvelaeegge og lzere computeren
at kende.

Talende historier
15 talende historier (op til fire ord pa hver side) er skrevet specielt for at fremme et produktivt talesprog og/
eller udvikle tidlige leeseferdigheder. Tegn til tale video er ogsa tilgeengelige her.

Talende bgrnerim

Otte talende rim, der hver kun har et eller to vers. Man kan lytte til dem, se pa dem, synge med eller bruge dem
til en gvelse med manglende ord/linjer for at forsteerke huske- og leesefeerdigheder og fremme et produktivt
sprog yderligere.

Alle aktiviteter i programmet (billeder, tekst, billedkort, video og lyde) er nemme at abne, sa du ogsa kan bruge dem i
andre programmer. Se side 28 for yderligere detaljer.
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Inden du installerer, tjek om din computer opfylder fglgende krav:
Pentium 3 eller bedre

Windows 98/2000/ME/XP, Vista (XP og Vista anbefales)

460 Mb ledig hard disk plads

NB: Yderligere specifikationer om programmet findes pa www.inclusion.dk

Installation
Seet CD'en i drevet og fglg anvisningerne pa skeermen. Hér skal du som det fgrste indtaste en
registreringskode, som du finder pa produktregistreringskortet.

Nar programmet er installeret vil du se felgende punkter i din Start menu:

Taler for mig selv PLUS — selve programmet.

Historier som malebog — en Acrobat version af to historier fra programmet.

Handbog — en Acrobat version af denne handbog.

Quickstart guide — en Acrobat version af Guide til at komme hurtigt i gang.

Opgradering — Taler for mig selv PLUS kan fas med forskellige licenstyper fra enkeltbruger licens til en
ubegranset licens for en institution. Hvis du vil endre licenstype, skal du blot kontakte Inclusion Software for
at fa en ny registreringskode, starte opgraderingsprogrammet og fglge anvisningerne pa skaeermen.
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Kom godt i gang

Start programmet ved at klikke pa ikonet i din Opstartsmenu. Du kan derefter se dette opstartsbillede.

Taler fer

mig sely
PLUS
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.
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—

Disse knapper giver adgang til egenskaber, der ikke
er en del af selve programmet. Valg Uandret
format for at kare programmet med din nuveerende
skeermindstilling*. Veelg Sort/hvid for at veelge
symboler i farver eller sort/hvid. Veelg Print for at
udskrive billedkort, historier og tegninger til at male
pa (se side 27). Vaelg Afslut for at forlade
programmet.

Disse link giver adgang til oplysninger om de orga-
nisationer, der har samarbejdet om at producere
Taler for mig selv PLUS. Du skal veere online for at
kunne bruge dem.

_— Klik p& knappen Start for at komme videre i
programmet.

* Programmet husker dit skeermformat (800 x 600 eller dit nuveerende format) og hvilken computertype

du brugte sidst).
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Startsiden

Denne knap abner siden
Veelg billedkort.

Denne knap abner siden
Veelg historier.

\

\

Aktivitetsmenuen

Denne knap abner siden
Sjove aktiviteter.

—

Denne knap abner siden
— Velg bgrnerim.

Knapperne Startside og Afslut findes pa de fleste sider og udfgrer samme funktion hver gang. Dermed er det
nemt at vende tilbage til startsiden eller afslutte programmet nar som helst.

Klik her for at ga til

startsiden.

-
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Billedkort
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Pa aktivitetsmenuen skal du klikke pa knappen Billedkort for at abne
siden Velg billedkort. Veelg det billedkort-set, du vil bruge, ved at
klikke pa tallene 1 til 5.

Nar du klikker pa billedet af munden, fremsiges
aktivitetens navn.

Nar du klikker pa knappen Startside, vender du
tilbage til startsiden igen. Dobbeltklik pa Afslut
for at afslutte programmet.

Hvis du bruger et tastatur kan du med
<mellemrumstasten> beveege dig rundt i
menuen. Det valgte billedkort bliver grat. Tast
<enter> for at se det valgte billedkort-seet.



Et skeermbillede med ordliste

Her er den farste ordliste i menuen billedkort.

Erd [ Bilediuwet
1

aftensmad  kiks

hUd kI'LIS i@ T Klik pa den ragde pil eller tast <enter> for at ga

bli SEI"‘Ig 1 til det fgrste kort i seettet.

bord sove o _

A Klik pa knappen Billedkort og du vender
Juice stol - tilbage til forrige kort, eller fra det farste kort i

kat t-ElEfﬂﬂ ordlisten, til Velg billedkort.
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Et skeermbillede med Billedkort

Ordet udtales, nar du klikker pa enten billedet, teksten, symbolet eller taster <enter>.

Hvis du klikker pa ordet, ser du hvorledes det
bliver stavet.

Den rgde pil eller <enter> bringer dig til det
naste billedkort.

| __— Dette er symbolet for ‘seng’.

| _— Tegn til tale afspiller en video og viser tegnet
for dette ord.

Billedkort bringer dig et kort tilbage eller fra
det farste kort tilbage til siden Veelg billedkort.

seng

Hvert st med billedkort kan printes ud — se siderne 7 og 27.
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Nar du klikker pa knappen For sjov pa aktivitetsmenuen, abnes siden sjove aktiviteter. | For

sjov kan bgrnene gve bestemte feerdigheder og spille.

Pl mmieiie

21
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Velg den aktivitet, du vil bruge ved at klikke pa
billedet.

Klik p& munden for at hgre aktivitetens navn.

Hvis du bruger et tastatur kan du med
<mellemrumstasten> bevage dig rundt i
menuen. Den valgte aktivitet bliver gra, nar den
veelges. Tast <enter> for at komme videre til
aktiviteten.



For sjov — Lyde — niveau 1

Det farste lydspil har 9 skjulte genstande. Klik pa et ? for at finde ud af, hvilket billede, der gemmer sig bag,

og hvilken lyd det laver.

en hund

Side 13

Den rgde pil bringer dig frem til naeste niveau,
det samme sker ved at taste <enter>.

Klik pa symbolknappen for at hgre ordene
udtalt igen.

Klik pa teksten for at hgre det udtalt igen.

For sjov bringer dig tilbage til siden Valg sjove
aktiviteter.

Ved at taste pd <mellemrumstasten> valges
automatisk et billede, og ordene bliver stavet og
udtalt tilsidst.

Tast <enter> for at fortseette til niveau 2a.



For sjov — Lyde niveau 2a og 2b

Det andet lydspil har 5 genstande der gar igen fra niveau 1. Klik pa ? for at hgre lyden og sa klik pa den
genstand, der passer til lyden. Navnet pa genstanden vises i tekstboksen og udtales. Ved at taste
<mellemrumstasten> afspilles en lyd. Nar man veelger <mellemrumstasten> igen, skrives og udtales ordene.

Klik pa billedet, ordet eller symbolet (er ikke
vist her) for at hgre ordene igen, eller brug
<mellemrumstasten>.

Den rgde pil bringer dig til ngeste niveau. Det
— samme ger <enter>.

/

For sjov bringer dig tilbage til det forrige niveau.

Det tredje lydspil 2b har de resterende 4 genstande fra niveau 1 og fungerer pd sammen made som 2a.
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For sjov — Teelleleg

Her kan du telle med, lzese talordet og se tallet visualiseret som katte eller som domino brikker. Nar du
klikker pa tallet, eller pa katten, eller veelger <mellemrumstasten>, telles kattene og antallet udtales hgit.

Den rgde pil bringer dig til naeste tal i
talraeekken 1 til 12. N&r du klikker fra tallet 12,
starter talrekken forfra.

fe m s ~—~— For sjov bringer dig et tal tilbage eller, fra 1,
tilbage til siden Veelg sjove aktiviteter.
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For sjov — Rydde op

I aktiviteten ‘rydde op’ skal forskelllige genstande placeres det rigtige sted. Klik pa ? for at se genstanden og
for at hgre hvad du skal ggre. Klik pa genstanden for at samle det op, og klik igen nar du har placeret det
rigtigt. Genstanden kan ogsa samles op og placeres ved hjelp af <mellemrumstasten> og <enter>.

Den rgde pil bringer dig til det neeste set af
genstande, det samme ggr <enter>, men fgrst
nar et sat er spillet feerdigt.

Viskelzederet fijerner alle genstandene s& du kan
/ starte forfra
For sjov bringer dig tilbage til det forrige rydde

op spil, eller fra det farste spil tilbage til Veelg
sjove aktiviter.

' ' NA&r du klikker p& teksten gentages den.
I.g balden H'.HI'I for hornat

71?21?217|?

Der er 4 s&t (skeermbilleder) - ialt 24 variationer af gvelsen.
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For sjov — Farver

Klik pa en farve i paletten og klik sa et sted pa figuren. Alternativt kan du bruge <mellemrumstasten>. Derefter
kan du taste <enter> nar du er Kklar til at ga videre til det naeste billede. (OBS: med <mellemrumstasten> vaelges

farverne automatisk).

Nar du klikker pa teksten, udtales den hgijt.

| Den rgde pil bringer dig til naste tegning eller
tast <enter>.

Klik pa viskeleederet for at starte forfra.

' EI"I o R | For sjov bringer dig tilbage til den forrige tegning.

Tegningerne kan printes ud (men ikke farvelagt fra skeermbilledet) fra opstartssiden ved hjelp af Print
knappen - se side 7 og 27.
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For sjov — Hvad passer sammen

Her skal du finde den anden halvdel af genstanden til venstre. Nar du klikker pa hgjre del af puslespillet eller
taster <mellemrumstasten> ser du de forskellige lgsningsmuligheder. Klik pa det lille billede eller tast
<enter> nar puslespillet er rigtigt.

Nar du klikker pa satningen, udtales den hgijt.

Den rgde pil bringer dig til naeste puslespil. (I
denne aktivitet, gor <enter> det ikke, fgrend du

; / har valgt rigtigt).

|__—Herer detlille billede.

Find den anden halvdel af
elefanten

— For sjov bringer dig tilbage til forrige puslespil
eller fra det farste puslespil, tilbage til siden
Veelg sjove aktiviteter.
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Talende historier

Fra aktivitetsmenuen kan du klikke
pa Historier for at komme til siden Historier 1 | Historier 2

Veelg historier. Herefter kan du veelge
een af disse muligheder: @ I EE

| Historier 1 er der seetninger med op til tre
ord, og i Historier 2 er der setninger med op

[istacier 2 til fire ord.

—— Veelg en historie ved at klikke pa en af
knapperne eller ved at taste <mellemrum> for
at veelge en historie og <enter> for at bekrafte

valget.

\ Klik pa munden for at hgre navnet pa historien.
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En side fra en Talende historie

Klik pa billedet, teksten eller symbolet og teksten udtales hgjt. Alternativt kan du bruge <mellemrumstasten>
for at hgre teksten, og <enter> for at komme til naeste side i historien.

Den rgde pil bringer dig til neste side i
historien, sdledes ogsa <enter>.

Symbolet for teksten.

e

Tegn til tale spiller en video for at vise tegnene
for teksten pa skaermen.

- I—_Iistorier bri_nger dig tilbzige_ til d(?n foregéende
side, med mindre du er pa side 1 i historien. Da
vil du komme tilbage til menuen med Historier
log 2.

sprejte pa far
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Bgrnerim

Du veelger et rim ved at klikke pa en af
knapperne.

Du kan hgre navnet pa rimet ved at klikke pa
v munden.

Alternativt kan du bruge <mellemrumstasten>
0g <enter> som under de andre aktiviteter.

R ek e, g S
BIE b bemppen BEariie
Tors w1 ph Mg e A0 Hessdmemunn.




Bgrnerim — niveau 1

Hvert rim kan opleves pa tre forskellige niveauer. P& niveau 1 leeses rimet hgijt, nar du enten klikker pa
teksten, eller bruger <mellemrumstasten>, og efterfglgende afspilles en animation.

T sy by oy w1
wifld s lnmuka
Do vk ks 1 L ngrimesl
ol ol Lt e Pl i il
[T TNl P
wibi wui ik lam

Den rgde pil eller <mellemrumstasten> fgrer
dig videre til naeste niveau eller stopper
animationen.

— Ved klik pd sommerfuglen vises en animation.

[ Tegn til tale afspiller en video med tegnene for
rimet.

Barnerim farer dig et niveau tilbage eller til siden,
hvor du kan veelge andre bgrnerim.

Nogle rim har to vers. Brug den grgnne pil (ikke afbilledet) for at komme videre til det andet vers.
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Bgrnerim — niveau 2 Bgrnerim — niveau 3
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Klik pa farste linje i verset. Geet resten af linjen eller Klik pa teksten og herefter pa ?

klik pa ?
Linjerne skal tages i reekkefglge fra oven og ned.

Du kan bruge <mellemrumstasten> for at hgre den ufuldstendige tekst, og taste igen for at hgre den
manglende tekst. Gentag dette indtil verset er komplet. Klik pa den rede pil eller tast <enter> for at komme

frem og tilbage i niveauerne.
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Hvordan bruges Taler for mig selv PLU

Dette afsnit er skrevet med det formal at give personer, der ikke kender til l&eseundervisning og til
forbindelsen mellem det skrevne og det talte sprog, nogle afpravede ideer til, hvordan de kan komme i gang.
Hvis du arbejder som underviser og ved, hvordan man ger, kan du springe det meste af det fglgende over.

Hvordan kan jeg bedst bruge programmet?

De nedenfor beskrevne niveauer (matche, veelge og navngive) kan bruges til at undervise i forskellige
feerdigheder. De skal farst bruges pa billeder og derefter pa ord. Symboler (PCS) kan evt. bruges som en bro
mellem de to. De skal dog ikke anvendes fgr barnet er god til at seette billederne sammen. Dem som er gode
til at leere visuelt gar videre fra billeder til tekst uden mellemtrin, og symbolerne bar kun bruges til at statte
teksten, nar barnet ikke umiddelbart forholder sig til teksten som en visuel ledetrad.

Som det geelder for alle indleeringsaktiviteter skal barnet hjelpes til succes ved, at man ngje forklarer, hvad
barnet skal ggre og hvordan barnet skal ggre det. Ros altid barnet og sgrg for, at hver aktivitet slutter med
succes. Hvis det ikke gar sa godt, kan du lade aktiviteten ligge lidt og prave igen pa et senere tidspunkt.

Et visuelt ordforrad

Far barn begynder at leese ord vil det hjelpe dem at se et billede af et talt eller tegngivet ord, og billedkort er
en god made at give barn et visuelt ordforrad pa. Ordene i dette program kan suppleres med ord om
familiemedlemmer, kaeledyr, venner og om personlige ting fra hjemmet. Et billedkort bestar normalt af et
billede af en genstand med dens navn under - der opstar en fejlfri association mellem de to fremstillinger -
ord og billeder.

I pakken har vi to tilsvarende sat af billedkort klar til brug. Pa det ene szt er ordene stadig vedheftet. Pa det
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andet er de ikke. Du kan ogsa printe alle de gvrige billedkort, der bruges i programmet fra CD”en. Se side 7
og 27.

Vi foreslar, at du ferst veelger at arbejde med et szt billedkort med ordene vedheftet, udtaler ordet eller viser
tegnet for ordet, nar barnet ser kortet. Du kan sa finde ud af, om barnet kan genkende billederne ud fra det
talte ord eller ud fra tegnsproget. Du kan tjekke dette ved at navngive nogle billedkort sammen med barnet
(dem, uden vedheftet ord) og sa bede barnet om at veelge et billedkort i en mangde af 2 eller 3. Kortene skal
ligge lige foran barnet med billedsiden opad. Det vil vaere en god idé, hvis barnet udtaler eller viser tegnet for
ordet, nar det veelger billedet, men det er ikke ngdvendigt for at kunne fortsette leeseundervisningen. Hvis det
er sveert for barnet at veelge det rigtige, kan du lave en visuel prgve ved at vaelge et andet billede af den samme
genstand. Hvis det fortsat er for sveert for barnet, kan | vende tilbage til simpel billedsammensatning, men
udtal da ordet og vis tegnet for ordet for at styrke indleeringen bedst muligt.

Ordmatching

Det naeste trin gar ud pa at sette ord sammen. Start med billedkortene med 2 ord. Vis barnet hvordan man
seetter skrevne ord sammen, samtidig med at du udtaler ordet eller viser tegnet for ordet. Husk at vere
opmarksom pa at rose barnet for dets fremgang med denne aktivitet sdvel som med andre aktiviteter.

Udveegelse
Nar et barn kan sette flere ord sammen kan du fa barnet til at vaelge et ord fra en synlig ordmangde. Start
med en lille maengde pa blot 2 eller 3 ord og #g meengden af ord til grupper af 5 eller 6.

Forstaelse og betydning
Nar bgrn kan veelge ord, kan man fortsatte gvelsen med at placere skrevne ord (inklusiv nye ord) sammen
med de tilsvarende billeder. Dette statter indleringen af bgrns forstaelse og skaber fundamentet for at laese
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betydningen, hvilket vil veere sarlig vigtigt senere, nar de begynder med at leese ord i setninger. Disse
aktiviteter kan varieres pa mange mader for at undga, at barnet skal miste interessen.

Hvis barnet har store vanskeligheder kan de medfalgende PCS bruges til at understgatte teksten pa ordkortene
for at skabe bro mellem billedet og det skrevne ord. PCS versioner af billedkort seet nr. 5 kan printes ud fra
CD”en. Uanset hvordan symbolerne bruges, er malet at fa barnet til at genkende det skrevne ord, da barnet
leerer i kraft af billeder. Jo mindre symbolerne anvendes desto bedre pa lang sigt, idet symbolet fjernes eller
tilslgres efterhanden som barnet viser, at det genkender det skrevne ord.

Udvidet ordforrad
Alle gvelser kan udvides ved at bruge et gget antal ord. Alle billedkort og historier kan printes ud fra
programmet (se naste side).

At navngive ord

Det kan tage lidt tid fgr bern er i stand til at udtale ordet med et tegn, tale eller begge dele, sa hav
talmodighed og pasken deres forsgg. Nar de farst kommer i gang, er de faktisk i gang med at laese, og sa er
det vigtigt, at du fortseetter med at gare aktiviteterne sjove og far dem til at seette ord sammen i korte
seetninger. De ord, der bruges i aktiviterne er almene ord, der dukker op i en hverdags kommunikation med
tale eller tegnsprog. Historierne 1 og 2 vil veere en hjalp til at genkende enkle setninger om dagligdags
situationer.
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Udskrift

Du kan printe alle ord og billeder ud for billedkort og historier samt tegninger ved at klikke pa
udskriftsknappen pa opstartsmenuen — se side 7. Du vil herefter se denne menu:

Her kan du veelge at udskrive billedkortene i farver,
billedkort-set 5 i sort/hvid, historier i enten farver eller
sort/hvid (s& du selv kan farveleegge). Du kan printe dem
ud een for een eller som et komplet seet af billedkort/
historier.

Din printer skal veere teendt, on-line og fyldt med papir og
blaek!

Nar du er feerdig klik pa knappen ‘Afslut’.
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Ekstra tilbehgr

Alt tilbehgr er produceret med ophavsrettigheder og ma kun e&ndres af licenshaveren. Drag
ngdvendig omsorg, nar du bruger tilbehgret. Hvis du kommer til at flytte, slette eller omdgbe
filerne, kan programmet ikke kgre og skal geninstalleres. Man skal altid kopiere billederne for
man begynder at arbejde med dem.

Billedkort

Ordene i st 1 ligger i filen ordlistel i mappen /danish/flash/word1 i filhandteringen.
Mappen /danish/flash/imagel indeholder farvebilleder (bitmaps).

Billedsymbolerne ligger i /danish/flash/image/mono eller /danish/flash/symbols/colours.
Videoer og lyd findes samme sted.

Historier

Teksten for historien ‘Spise’ (den fagrste historie i Historier 1) ligger i /danish/stories/2word/word1.
Billeder i farver (bitmaps) ligger i /danish/stories/2word/imagel.

Videoer og lyd findes samme sted.

For sjov — Farver
Tegningerne (bitmaps) er gemt under /danish/diversions/colours.
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